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Etapy pracy




Konsultacje z
opiekunem projektu
wedlug potrzeb

Czas trwania;

Il semestr roku szkolnego 2023/24

Podczas tworzenia gier/animacji
wspieratem si¢ wiedzg nauczycielki
informatyki, ktora to korygowata
ewentualne btedy 1 radzita, ktorg gre
w Scratchu dopracowac, ktora
udostepnic, a ktorg usunac.
Opiekunka roOwniez pomogia w
opracowaniu tej prezentacii.




Programowanie mobilnych
gier matematycznych do nauki
1 treningu dziatan
matematycznych

Czas trwania;

Il semestr roku szkolnego 2023/24

W silniku Unity stworzytem
matematyczne gry, pt. "Dzielenie dla
klas 4", "Dodawanie dla klas 4" i
"Odejmowanie dla klas 4".W
Scratchu natomiast stworzone przeze
mnie gry/animacje maja tytuly:
"Mnozenie dla klas IV" | "Dzialania
w klasie IV".




Udziat w
kursie programowania -
Tworca gier w Unity

Czas trwania;

Il semestr roku szkolnego 2023/24

Wziatem udziat w kursie online
"Tworca gier w Unity™
organizowanym przez Gigantow
Programowania. Lekcje te nauczyly
mnie podstaw funkcjonowania
srodowiska silnika Unity.




Udziat w
kursie programowania -
Zaawansowany tworca gier
w Unity

Czas trwania;

Il semestr roku szkolnego 2023/24

Tydzien po kursie "Tworca gier w
Unity" wziglem udziat w
warsztatach "Zaawansowany tworca
gier w Unity" roOwniez
organizowanych przez Gigantow
Programowania. Zajecia te
udoskonality moje umiejetnosci w
silniku Unity.




Udzial w zajeciach
dodatkowych z informatyki w
Zespole Szkot Technicznych w

Radomiu

Czas trwania;

Il semestr roku szkolnego 2023/24

W ramach tych zaje¢ moglem rozwijac 1 doskonalié
kompetencje informatyczne, w tym umiejetnosci w
zakresie TIK. W tym roku mozna byto wzig¢ udziat
tylko w 4 spotkaniach. Wybratem
nastepujace spotkania:

* Cybersecurity w Minecraft

* (Nie)Bezpieczna sie¢ - czy zabezpieczenia WiFi
mozna ztamac?

* Tworzenie gier w Microsoft MakeCode Arcade

* Aplikacje despktopowe — nie takie straszne!




Prezentacja rezultatow
realizowanego planu rozwoju
edukacyjnego ucznia na forum

srodowiska lokalnego.

Czas trwania:;
Sierpien 2023

Pod koniec roku szkolnego
przedstawitem rezultaty mojej pracy na
forum klasy. Dodatkowo efekty
mojej pracy umieszczane byly na
stronie internetowej szkoty
w celu ich zaprezentowania spotecznosci
szkolnej i lokalnej. Uczniowie i bliscy
Z aprobatg przyjeli moje osiggniecia.
Gry okazaty si¢ ciekawe dla innych.




Osi1agni¢te rezultaty




Osi1agni¢gte

rezultaty

Rozwinatem si¢ edukacyjnie w zakresie
matematyki 1 umiejetnosci cyfrowych.
Uksztattowatem samodzielnos¢ w poszerzaniu
wiedzy matematycznej oraz umiej¢tnosci
cyfrowych, w tym umiejetnosci
programowania.
Przygotowatem matematyczne aplikacje/gry
mobilne do nauki 1 treningu dziatan
matematycznych o r6znym stopniu trudnosci
na 10S 1 Androida. Stworzylem interaktywne
gry I animacje w programie Scratch
doskonalgcych rachunek pamieciowy.
Uzyskatem certyfikat "Tworcy gier Unity" 1
"Zaawansowanego tworcy gier Unity".
Publicznie zaprezentowalem rezultaty przed
spotecznoscig lokalna.



Dzickuje za uwage
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